
Generazione dinamica di task 
Espandibil i tà del set degli skeleton
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= >  generazione di un task 
 

  1) istanziazione di un nuovo grafo nel TP
2) mettere un token nel grafo
3) dire dove va finire i l  token risultato 

all ineamento di sequenze

problema noto: riuscire a coprire tutte le comp par 

obiettivo: 1) skeleton per le situazioni +  comuni
2) possibil i tà di "escape" per le situazioni -  comuni 
o +  particolari
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farm '(w,...)

serve un template
-  grafo dei processi
-  grafo delle comm
-  modello di perf
-  regole di riscrittura

dopo
-  modificare la proc di
compilazione 

(e una cosa quasi naturale
: estendo i l set di template
che analizzo per realizzare 
la rete di processi che 
implementa i l m io programma)

richiede conoscenze 
che non sono tip iche del 
programmatore applicativo
(sono +  competenze del 
programmatore di systema)
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